TI-84 PLus-familjen

10 Minutes of Code KAPITEL 1: TILLAMPNING

ELEVAKTIVITET

Kapitel 1: Grundlaggande programmering och visa pa skarm  Tillampning: Skapa en startskirm

| denna applikation for kapitel 1 ska du skriva ett program som
skapar en titelsida och du far anvandning av kommandon du 6vat
pa i tidigare aktiviteter i detta kapitel.

Syfte:

e Anvanda TI-Basic-satser, som du

studerat i kapitel 1, for att bygga en
startskarm for ett storre program.

Del 1:

Anvand Disp-satser for att visa en ram med asterisker runt skarmens
kanter. Anvand sedan en Output-sats for att visa den undre vagrata
linjen med asterisker eftersom kommandot Disp kommer att skrolla
hela skarmen. Kom ihag att tomma startskarmen (HOME-screen)
forst och att da pausa programmet.

Forst visas en “tom” ram och nar anvandaren trycker pa

kommer texten, som namns under Del 2 nedan, att visas i mitten av
skarmen.

Obs: TI-84 Plus-anvandare kommer att fa ett annat antal asterisker pa
skdrmen beroende pa andra skarmdimensioner.

Del 2:

Anvand Output-satser for att visa titel, datum och férfattarinformation
centrerad innanfor ramen. Skarmbilden till hger ar mycket bra.

N&r texten har visats méste anvdndaren trycka pa igen for att fortsatta.
Sedan ska programmet rensa skarmen och avslutas.

Tank pa att
TI1-84 Plus med fargskdarm har 8 rader med max16 tecken per rad
TI-84 Plus graskaleskarm har 10 rader med max 26 tecken per rad.
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