Undersoka rata linjer dynamiskt

i denna aktivitet ska vi titta ndrmare pa hur man
med verktyg pa raknaren kan studera rata linjer
dynamiskt. Vanligtvis sa matar man in ekvationen
for den rata linjen direkt i funktionseditorn. Lat
0ss saga att du matat in uttrycket y =2x+1 i
editorn.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF ]:[

Dio91l Diad2 Diad3
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ENY 2=
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Om du plottar ser det ut sa har i ett lampligt
fonster. Om du dessutom trycker pa s& kan
du spara i linjen och se x- och y-védrden. Du kan
sjalv skriva in x-vardet om du vill.

HORHAL FLY¥T AUTO REELL RAD HP ]:[

Y1z23+1
/

H=0.6 Y=2.2

Man kan ocks& genom att trycka pd [2nd][table].
Metod 1

Vi ska nu visa pa ett annat satt. Tryck pa
tangenten och vilj sedan BERAK och dérefter
alternativ D i listan. Se nedan. Verktygen i listan
har anvands i statistik dar man gor nagot som
kallas regression. man tar upp detta i kurs 2.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF ]:[

REDIGERR TESTER
&tKubikRe2

7:4-9radsReg
8:LinRe9(at+bx)

9:LnReg

B:ExrPRe9

A:PotRe9

B:Logistisk

:SinRes
PManuell-Anrassa Y=m¥X+b

Tryck nu pd [enter]. Har ska du nu mata in var
ekvationen for den réta linje du ska skapa ska
laggas in. Tryck pa tangenten [vars], viljs Y-VARS
och sedan FUNKTION. Dar valjer du sedan var din
funktion ska hamna. Antag att vi véljer Y1. Se
nedan. Det star Y=mX+b har. Det beror pa att
man i manga engelsksprakiga lander anvander
just m och b som beteckningar for riktnings-
koefficient och skarning med y-axeln. Har
anvander vi beteckningarna k och m. m star alltsa
for olika saker.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF ]]

Manuell-Anrassa
Lagra Re9Ekwv: Y1
Berakna

Markera nu Berdkna och tryck pé [enter].

Nu kommer ett graffénster upp och du ska sjalv
bestdamma en punkt. Anvand piltangenterna for
detta. Vi har har valt (1, 1) som forsta punkt.
Tryck pd igen och nu kan du flytta dig till en
ny punkt med piltangenterna.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HP :7,:]:[

MAHUELL-AHFASSH Y=mK+b

DROFFUNKTER
H=1

¥=1 [STILI

Vi "passade pa" att byta farg pa linjen nedan.

HORMAL FLYT AUTO REELL RAD HP :7,:]:[
HANUELL-ANFASSA Y=mK+b

DROFPUMKTER
H=y.3

¥=3.8 STILI
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Tryck nu pé [enter].

Nu ritas linjen ut och ekvationen fér linjen skrivs
ut. Vardet pa riktningskoefficienten ar markerat.
Genom att trycka pa kan du nu gd in och
andra k-vardet

HORHMAL FLYT AUTO REELL RAD HP

YHLJ m EL bs 5 FOR EDIT EL KLAFR
KL + 0 1515

m=0, 8485

Vi dndrar t.ex. till - 0,5 ..

MOEHAL FLYT AUTD REELL RAD HF

VALJ m EL b 5 FOR EDIT EL KLAR
Y[Rl +0 1E1E

m=-8.5

.. och trycker sedan pa [enter]. D& blir det s& hér.
Nu kan du flytta markoren sa att vardet for
skdrningen med y-axeln markeras.

o]

o
[KLAR]

Andra nu dven detta varde genom att trycka pa

enter]. Vi dndrar till 2 och trycker pa

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HEF .-_-[I

WwALJ m EL bs <3 FOR EDIT EL KLAR
¥==@,5 K+

[KLAR]

Sa har kan man halla pa. Man andrar sina varden
och ser direkt resultatet i graffonstret.

Om du trycker pa KLAR (tangenten [graph]) sa
forsvinner ekvationen fér linjen fran fonstret.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HP Ij

Metod 2

Hér ar nu nasta metod. Da ska vi anvdanda en app
som é&r forinstallerad pa din raknare. Tryck pa tan-
genten och vilj dar i listan appen Transfrm
(star for Transformation).

MORHAL FLYT AUTD REELL EAD HF

APPLIKATIONER
&61THub
Filneaualz
8:Periodic
9:PluSmlt2
B:Prob Sim
:Pothon
:5ciTools
:SmartPad

BATransfrm
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Appen Transformation Graphing App forbattrar
arbetet i funktionslaget sa att du kan undersoka
vad som hdander om du dndrar koefficientvarden
hos funktioner utan att lamna graffonstret.
Appen ar endast tillganglig i funktionslaget
FUNKTION.

Tryck nu pd tangenten [y=]. D& ser inmatnings-
fonstret ut sa har och du kan pa platserna Y1 och
Y2 mata in funktioner dar du anvander boksta-
verna A, B, Coch D.

HORHMAL FLYT AUTO REELL RAD HF n
TRANSFORMATION GRAPHIMG AFPF

Dindl Diad2 Dind3 AVYSLUTA AFF

MY 2=
BNY 3=
INY 4=
INY 5=
“Ye=
INY 7=

Alla andra koefficienter fungerar som konstanter
och anvander vardet i minnet.

Du stegar genom transformationen av en
funktion eller animerar med olika uppspelnings-
stilar; spela upp/pausa, spela upp och snabb
uppspelning. Du kan mata in funktionerna direkt
eller anvanda dialogrutan for farg//linjestil for att
klistra in funktioner som t.ex. A sin(B(X-C)) + D
eller A(X-B)(X-C).

OBS: For att du ska kunna plotta snabbt sa ska du
se till att upplésningen ar instélld pa 3. Da visas
var tredje pixel men det racker bra vid plott-
ningen.

Har har vi nu plottat den rata linjen A*X+B. Para-
metervardena star langst ner till vanster pa
skdarmen.

HORMAL FLYT AUTO REELL RAD HF n
TEANSFORMATION GRAFPHING AFF
Wi=AEE+E

Azl i

BEL SETUP
Sa har ser SETUP-menyn ut nér vi har plottat den
rata linjen ovan.

|
TRANSFORMATION GRAPHIMG APP
FGNSTER
SparPa
nam 23
A=1
BE1
Steo=1

[GRAPH

Har gér man sina installningar. Man kan dock
med piltangenterna 6ka och minska vardet pa
parametrarna A och B direkt i graffonstret.

med instéllningen SparPa kan man tex 6ka vardet
pa parametern A fran -3 till 3 med steget 1. Man
bara trycker upprepade ganger pa [].

MORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF n
TRANSFORMATION GRAPHING AFF

Yi=AER+E

S .
1 SETUP
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Samma sak men med parametern B denna gang:

TRAHSFORHATION

'
Y4=AEK+B
|'I'I. I_.-" |'I'I. r.-" |'I.
frr frr frr frr frr |'r
|'I'I. I_.-" |'I'I. I_.-" |'I'I. r.-"

A=1

BE3 SETUP
Du rensar din plottning genom att vélja [draw]
och vilja alternativ 1: RensaRitn.
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