10 Minutes of Code

TI-84 PLus CE-T MED TI-INNOVATOR™ HUB

| denna andra aktivitet for kapitel 2 kommer du lara dig att styra
intensiteten hos de tre fargerna (RGB) i lysdioden COLOR hos
hubben.

De roda, gréna och bla vardena (fran O till 255) som skickas till lys-
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Syfte:

COLOR.

dioden COLOR bestammer varje fargkanals ljusintensitet. Detta
program visar hur man kan variera mangden av varje farg gradvis

(det finns 6ver 16 miljoner (2563) moijliga farger. Du kommer ater att

anvanda nagra For-loopar i ditt program.

Skapa ett program som fargvaxlar

1.

2.
3.
4

Starta ett nytt program och kalla det COLOR2.

Lagg till CIrHome och Disp med en rubrik for programmet.
Lagg till Input och inom citattecken WAIT?

Lagg sedan till ett kommatecken och variabeln W.

e Denna variabel kommer att anvandas i en WAIT-sats dar ett lagt varde
ger kort vantetid och snabbare kérning av nasta kommando.

Som visas till hoger ska man ocksa ange ett stegvarde (STEP) som ska
anvandas i For-loopen for att snabba upp kérningen.

Vart program kommer gradvis (beroende pa vardena for vantetid och
steglangd) att 6ka intensiteten fér ROTT, sedan l4gga till GRONT, sedan
gradvis ta bort ROTT, sedan lagga till BLATT, ta bort GRONT, sedan ligga till
ROTT till BLATT, sedan ta bort BLATT, och slutligen ta bort ROTT. Ett ganska
langt program, och du kan kora det nar du har slutfért var och en av For-
looparna for att testa hur det fungerar.

6.

Nar du arbetar med langre och mer komplicerade program ar det
praktiskt att skriva in bade For-satsen och motsvarande End-sats
samtidigt. Annars kan man latt gldmma bort End-satsen. Ldimna bara
nagra tomma rader i programmet genom att trycka pa nagra ganger.

Slutféra forsta loopen:

1.

Lagg till aterstaende delar i For(-satsen for att fa | att ga fran 0 till 255. Vi
anvander loopvariabeln | och lagger till stegvariabeln S.

Lagg till Send(“SET COLOR-satsen fran programeditorns HUB-meny. Tryck
da [prgm], g4 till HUB med piltangenten och tryck [enter].

Anvand eval(-funktionen fran HUB menyn for variabeln | fér att styra den

roda kanalen, och stéall in kanalerna for GREEN och BLUE till 0.

Kom ihag att avsluta med citattecken och hogerparentes.

Send-satsen ska foljas av en Wait-sats dar man anvander variabeln W som
du anvande i Input-satsen tidigare.
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Ovning 2: Loopar med firger

Anvanda For-loopar for att styra var och
en av de tre fargkanalerna hos lysdioden

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD HP
REDIGERA MEMY: [a1pha] [£5]
PROGRAM: COLOR2
tClrHome
"FARGYAXLARE"
"WANTA? ", W
"STEG? ".S

:Disp
tInPut
tInPut
H |

fl

REDIGERA MEHY: [a1rhal [£5]

PROGRAM: COLOR2
:ClrHome

:Disp "FARGYAXLARE"
Input "WANTR? ".H
tInput "STEG? ",S
tFor(

:Endil

MORHAL FL'YT AUTD REELL RAD HP n

MORHAL FLYT AUTD REELL RAD HP

REDIGERA MENY: [a1rhal [£5] D

PROGRAM: COLORZ2

:ClrHome

:Disp "FARGYAXLARE"

:Input "VANTA? ", W

*Input "STEG? ".5
:For(I,0,255,5)

:gﬁ?d(”SET COLOR eval(I) D

tdait W
:End




10 Minutes of Code

TI-84 PLus CE-T MED TI-INNOVATOR™ HUB

KAPITEL 2: OVNING 2

ELEVAKTIVITET

6. Efter End i denna forsta For-loop, kan du anvanda Pause-satsen med
ett meddelande sa att du kan betrakta det starka roda ljuset fran
lysdioden.

Lagga till den grona ljusloopen
Nu ska vi skapa en annan For-loop for att lagga till GREEN till lysdioden. Men
denna gang vill vi bara styra GREEN-kanalen och inte réra RED-kanalen. Vi kan
gora detta pa tva satt:

Send(SET COLOR 255 eval(l) 0”)
(eftersom vi vet att RED hela tiden &r pa och BLUE &r av.)
eller

Send(“SET COLOR.GREEN eval(l)”)

Denna andra sats styr bara GREEN-kanalen och paverkar inte RED- och BLUE-
kanalerna. Observera att vi i bada fallen kan “ateranvanda” variabeln I fran den
forsta For-loopen.

| skarmbilden till hdger kan vi notera att vi har valt att anvanda
Send(“SET COLOR.GREEN eval(l)”).
1. Lagg till Wait-satsen i loop-kroppen med variabeln W.

2. Lagg till Pause-satsen efter End i loopen for att man ska fa tillfalle att
betrakta den nya fargen. Vilken farg ar det?

Nu vill vi stegvis minska mangden RED sa att till slut bara GREEN aterstar. For
att minska i en For(-loop startar vi med det storsta talet, gar till det minsta
talet och anvander ett negativt stegvarde:

For(l, 255, 0, -S)

Man startar vid 255, och i varje steg i loopen drar man bort S tills variabeln | &r
mindre dn 0 nar loopen slutar. Obs: Se till att du anvander tangenten [(-)] och
inte tangenten for subtraktion. Det orsakar ett fel!

Vi vill bara dndra RED-kanalen sa darfér anvander vi COLOR.RED i Send-satsen
Resten av denna loop ar precis som de forsta tva looparna vi konstruerade.

Skarmbilden till hoger visar bara inmatade nyckelord.

Kan du gora klart var och en av dessa satser? Om inte, ga till nasta steg.
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MORHAL FL'YT AUTD REELL RAD HP n

REDIGERA MENY: [alrhal [£5]

PROGRAM: COLOR2

tInput "VANTA? ".HW

:Input "STEG? ".S
tFor(I,Q,255,5)

:Send("SET COLOR eval(I) ©

;Pause "TRYCK ENTER"

MORHAL FL'YT AUTD REELL RAD HP n

REDIGERA MENY: [a1phal [£5]

PROGRAM: COLOR2
:Pause "TRYCK ENTER"

tFor(I,@,255.,5)

:Send("SET COLOR.GREEN eva
1¢1")

tdait W

:End

tPause "TRYCK EMTER"

'l

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM: COLOR2

i

:For(

:Send("SET COLOR.RED
‘Hait

‘End

tPause
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Har ar den fardigstéllda delen som tar bort RED steguvis. | slutet av denna loop e e B BV 1]
kommer du att se en stark GRON farg PROGRAM: COLORZ2
3. Laggnutill en loop som lagger till BLUE :For(I,255,8, -S)
. . . :Send("SET COLOR.RED eval(
4. Darefter lagger du till en loop som tar bort GREEN I
tHait W
5. Nulagger du till en loop som lagger till RED igen :End

o Vilken farg ser du i slutet av dessa loopar.
Lagg till en loop som tar bort BLUE
Till slut, lagg till en loop som tar bort RED

e Vilken farg har lysdioden i slutet av programmet?

e Vad hander om alla tre fargkanalerna ar 0?

:Pause "TRYCK ENTER"
g |
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