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TI-NsPIRE™ CX OvNinG 1

Alarm for husdjur: Utmaning 1 Mal

| detta projekt kommer du att skapa ett system som upptacker
om husdjuret ar i bilen, o?h dven mata temperaturen. Blnlen att spela upp olika toner.

kommer att varna med blinkande lampor och rulla ner fonstren 2. Anviinda a For-loop for att upprepa
om ditt husdjur kan vara i fara. kod.

1. Anvénda SET SOUND-kommandot for

| denna utmaning kommer du att anvanda TI-Innovator for att
skapa olika toner genom att spela olika frekvenser. Du kommer
att anvanda dessa kunskaper nar du later ditt larm ljuda i ditt
billarmsystem.

Bakgrund
Visste du att alla musiktoner ar resultatet av olika frekvenser? Den (ﬂ i“
mellersta C-tonen pa ett piano har en frekvens pd 261,64 Hz. C en Qo ot oozo o O Z0 0B 050
oktav hogre har frekvensen 523,28 Hz, medan en oktav lagre har
130,82 Hz. Det finns 12 toner i en oktav. Varje ton kan berdknas
genom att ta den frekvensen for den féregaende tonen och multi-
plicera med ¥/ Darfér ar tonen direkt ovanfér ettstrukna C
261,64x%/2 =277,198 Hz.
Kommando Exempel Forklaring
Wait <number> Wait 3 Pausar programmet ett
bestamt antal sekunder. |
detta fall 3 sekunder.
For <rakneverksvariabel>, startvarde>, <slutvarde>, [<steg For n,1,10 Kors For-loopen 10
<satser> DispAt 3,n ganger, borjar vid 1 och
EndFor EndFor slutar vid 10. Exekverar
uttrycket i blocket varje
gang, visar vardet for
rakneverksvariabeln pa
rad 3.
SET <typ> <tal> Send “SET SOUND 261.64 TIME 1” | Spelar med frekvensen
261,64 Hz for en sekund
F:=261.64 Staller in variabeln F till
Send “SET SOUND eval(F*2) TIME 1” | 261.64.
eval () utvarderar vardet
for F*2 och spelar sedan
frekvenseni 1 sekund.
Om du anvander en
variabel for frekvensen
maste du anvanda eval ().
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Utmaning:

Anvand kommandot Send “Set Soundfor att bestamma:

e den lagsta frekvens du kan stélla in och fortfarande hora den
e den hogsta frekvens du kan stélla in

Utmaning: Skriv ett program som spelar tva toner i en sekund var och en i en loop som upprepas
fem ganger.

t.ex. Send “SET SOUND 220”

Utvidgning: Skriv ett program som kommer att spela igenom en hel oktav. Kan du anvanda en
loop med matematik sa att du inte behéver anvénda 12 olika "SET SOUND"-kommandon?
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