Simulering av triangelolikheten

S

Tank dig att du har ett sugrér och slumpmassigt
viker det pa tva stallen. Man kan ocksa knacka
spagettistickor vid forsdket. | praktiken ar det inte
alldeles enkelt men vi antar att det ar mojligt.
Vad ar sannolikheten att du da kan bilda en
triangel av de tre delar du da far?

Av figuren nedan inser vi latt att summan av
langderna for tva av bitarna, kvittar vilka, maste
vara langre an den tredje sidan.

For enkelhetens skull antar att sugréret ar 10 cm
langt. Vi viker nu pa tva stéllen, x och y, réknat
fran den ena dndan. Langderna blir da x, y - x och

10 - y. Se figuren nedan.
10—y {

y=Xx

v

Vi ska nu gora en simulering dar vi slumpar fram
tva tal som representerar var pa sugroret vi goér
vikningen. Instruktionen rand ger ett slumptal

mellan 0 och 1 s3 10+ slump ger da ett slumptal

mellan 0 och 10. Lat oss sadga att vi vill slumpa
fram 200 tal. Hela instruktionen blir da

10+slump(200)

Instruktionen slump hittar du om du forst trycker
pa tangenten och sedan viljer fliken SAN
(star for sannolikhet). Valj dar alternativ 1:slump.
Arbetar du med engelsk sprakinstallning heter
instruktionen rand.

Li=10%s1lumpr {200 A

L2)=7 , 6129835027728

Nu har vi alltsa 200 par av slumptal i listorna L1
och L2. Ibland finns det minsta talet i lista L1 och
ibland i lista L2. Vi vill nu for varje par av tal ta
reda pa vilket som ar minst och vilket som ar
storst. Da kan vi anvdanda 2 kommandon som
heter min och max.

Du hittar min och max genom att forst trycka pa
tangenten och sedan vilja fliken NUM och
sedan alternativen 6 och 7.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF |

Ls L= Lz Ly Ls 3
3.2099 | 7.61%
C.51%Y | 5.302
7.7908 | 3.0382
9.4y803 | 4.7975
3307 | 3.5652
B.9226 | 6.5BR1
Y1684 | 6.5817
B.7274 | B.odRl
6.2191 | 3.3388
B.2303 | 2.6906
3.0907 | 6.2429

Lz="min{L1.L2)"N

Anvind citattecken (tryck pa och sedan p3
(]) omkring formeln. Det gor att listan i L3 och L4
uppdateras nar du alstrar nya slumptal.

Nu blir det sa har. Se nasta sida.
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HORMAL FLYT AUTO REELL RAD HFP

Li flz  Jls @l A JLs |

3.2999 | T.6l3
5.382 55154 | 82134
30382 | 7.7908 | 4.7526
Y.7975 | B.4B03 | Y.6828
3367 | 3.EEEZ | 02562
65861 | B.9226 | 2.3365
65817 | 41684 | Z.EEEE
B.7¥27Y | B.adel | 7.27B7
3.3388 | 6.2191 | 2.8802
2.6906 | B.2303 | 5.5397
B.2429 | 30967 | 2 E84Y7E

Le="10-L4 "N

L=il)=

I L3 har vi det minsta talet och i L4 det storsta.
Det betyder att det slumptal som motsvarar x i
figuren pa foregaende sida “finns i lista L3.

Nu ska vi ta fram mittenlangden som betecknas
med y-x i figuren. Det blir max-vardena — min-
vardena.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF Lecy=2, 3870164972272

Vi har nu sidlangdernai listorna L3, L5 och L6.

Eftersom L1 till och med L6 ar "upptagna" sa far
vi skapa en ny lista med ett nytt namn. Vi déper
den till SVAR. Du forstar snart varfor!

For att sidlangderna i de tre listorna ska kunna
bilda en triangel maste tre villkor vara uppfyllda:

Summan av ldngderna for tva av bitarna, kvittar
vilka, maste vara lingre dn den tredje sidan.

Da kan vi skriva féljande i kolumnhuvudet:

svaR="Lz+L s> och Lz+Le>Lxk

Ls= "La-Lz"

Nu ar det bara den sista biten kvar. Den ar Det star alltsa:

naturligtvis 10-y. Se figur. SVAR="L3+L5>L6 och L3+L6>L5 och L5+L6>L3"

Tecknet > och den logiska operatorn och nar du
genom att trycka pa [test].
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Nar du skrivit klart det langa uttrycket sa trycker Nagra nya simuleringar med slumptal ger féljande
du pa [enter]. Nu f&r rdknaren jobba en lite stund resultat:
for att ga igenom alla 200 raderna i editorn.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF n

MORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF SVRE 8 [RES
. [ 6,28E
-mmm 'U'ﬁﬁ 1} 93178 | 39577 | 6687z | @ L
3.299%8 | 7613 E.60E8 | 4E006 | 19941 | 1 0,265
L.292 L.515Y | @. 213"' "I YB4YG ﬂ 4.905 A.4369 | 5095 L]
*03E2 | 77908 | 4.7E26 | 22092 | 1 9229 | BYEGS | 6.7FFL | @
Y.797% | 9.4803 | Y.6828 | 0.5197 | 1 9.3282 7.8419 | 8.e1B a
3067 | REEEZ | 6.2BE2 | B.HIYE | B 9.5481 | 40451 | 64519 | @
b.5BR1 | B.9Z26 | 2.3365 | 1.0774 | @ B.B3BY | 44509 | 11616 | 1
B.EELT | M.16E8Y | 2.EB6E | E.B316 | @ ESEE]l | E2E72 | W.6M439 | @
B.7274 | B.odel | 7.27B7 | 1.9939 | @ 7.263% | 6.AB11 | 2.736% | @
3.33BE | 6.2191 | 2.BB0Z | 37800 | 1 16794 | 1.6295 | B.1206 | ©
Z.69086 | B.2383 | 55397 | 1.7697 | @
b,2428 | 20007 | 2 BYYE | £.909% | 6 RESCYI=
SVAR(1)I= 1

Ett exakt varde pa sannolikheten ar 0,25, vilket
Vi far en massa nollor och ettor i kolumnen. Det man kan visa bade algebraiskt och geometriskt.
betyder ju att det langa villkoret ar sant eller

falskt. Ar det sant visas siffran 1 och ar det falskt

sa visas siffran 0. Genom att summera talen sa

kan vi alltsa ta reda pa hur manga traffar vi fick.

Vi skapar nu en lista till som vi kallar RES (star for
resultat) och pa den forsta raden skriver vi enligt
skarmbilden nedan. Instruktionen sum och
listnamnet kan du klistra in om du trycker pa
[list]. Det laggs till ett litet L framforlistnamnet fort
att visa att det ar ett sparat listnamn.
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RESC2)=

Vi far resultatet 0,285dvs sannolikheten att vi kan
bilda en triangel ar ca 29 %.
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