10 Minutes of Code KAPITEL 5: OVNING 2

TI-Nspire-teknologi LARARKOMMENTARER

Kapitel 5: Listor, grafik och dynamiska program Ovning 2: Loopar och listor

| denna aktivitet kommer du att lara dig att styra individuella ele-
ment i listor och upptacka en metod att kora program dynamiskt
frdn en matematikruta i appen Anteckningar.

Syfte:
e Alstra slumpmassiga reella tal i ett
onskat intervall
e Anvanda den interaktiva egen-
skapen hos en Matematikruta i
Antecknings-appen for att fa
program att kdras interaktivt.

| foregaende aktivitet...

... skrev vi ett program som genererade tva listor med slumpmaéssiga b . ® 6670y q
heltal och visade dessa listor grafiskt i ett spridningsdiagram i graf- ¢ o
appen. Till hoger visar vi utdata fran programmet slumppunkter(n) i ! . o ° 1
form av ett spridningsdiagram. . 1 . )
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Foregdende program var begransat eftersom det bara genererade heltal ¢ w9 d d
for x- och y-koordinaterna hos spridningsdiagrammet. | denna aktivitet
ska vi utvidga programmet till att omfatta decimaltal inom samma
intervall som tidigare. Detta gor att punkterna blir mer tatt packade.
Istallet for att anvanda randint(-10, 10) ska vi nu anvdnda rand( )-

rand() 0.701089

funktionen for att alstra ett decimaltal mellan 0 och 1 och sedan ”skala”

sa att punkterna fyller skarmen med fonsterinstallningen Standard. rand(3]  {0.882225.0.370913,0.117576

. . . . o 5+ rand(3 2.25297,4.94528,3.48872
Vi ska nu forst undersoka rand() and rand(k)-funktionerna i Rdknare- rand(3) {

appen. Vi ser att rand utan argument, rand(), genererar ett slump-
massigt decimaltal mellan 0 och 1. Med argumentet 3, far vi en lista med 5+ rand(3) {3.37119,3.99011,2.76104
tre decimaltal mellan 0 och 1. Denna lista kan sedan anvdandas som en |
del av ett uttryck for att anpassa dessa varden sa att de gar utanfér
intervallet [0, 1]. 5-rand(3) ger en lista med tre slumpmassiga decimaltal
mellan 0 och 5.

}
Serand(3)  {2.72034,3.18915 4.64755 }
}

Vi anvander nu denna kunskap for att generera ett slumpmassigt deci- slumppunkter 2/2
maltal mellan -10 och 10. Det ir ett intervall med bredden 20. For Define slumppunkterfn)=
x-listan borjar vi da uttrycket med -10 och lagger till ett slumpmassigt Prgm

punkt :="10+20- r‘and(n)
‘vpunkt :=-6+12- rand(n)|
Lararkommentar: Med rand( ) kan vi generera ett slumpmaéssigt decimal-  |EndPrgm

tal i intervallet [A, B]. Uttrycket blir n:= A+(B-A)-rand(), eller med ord
n:= startvarde + intervallstorlek-rand().

decimaltal mellan 0 och 20 (20-rand( )). For y-listan gor vi motsvarande.

1. | programmet slumppunkter(n), dandrar du randint-funktionen till
uttryck med rand( )-funktionen istallet:
xpunkt := -10 + 20*rand(n)
ypunkt:= -6 + 12*rand(n)
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Dessa uttryck genererar n varden av xpunkt mellan -10 och 10 och n
varden av ypunkt mellan -6 och 6.

2. Kor programmet appen Riknare och observera vardena pa xpunkt
och ypunkt.

Lararkommentar: Nar du arbetar med en ny funktion i TI-Nspire™ CX kan
det vara bra att studera funktionen i appen Raknare forst innan du forso-
ker anvanda den i ett program. Man kan ocksa leta upp funktionen i kata-
logen, dar man ofta kan fa hjalp med nédvandiga och valfria argument och
resultat vid berdakningar med funktionen.

3 Titta nu pa vardena for xpunkt och ypunkt i ett spridningsdiagram.

4 Kor nu programmet igen med storre varden pa argumentet n. Till
hoger finns en bild efter kérning av slumppunkter(50), dar
decimalvardena erhélls med funktionen rand( ).

Dynamiska Program

1. FoOr att fa programmet att kéras dynamiskt sa ska du nu lagga till
appen Anteckningar till problemet. (Nar du skapar ett nytt dokument
bestar det av ett enda problem med en enda sida. Du kan alltid infoga
nya problem och lagga till sidor till varje problem.)

2. Infoga en Matematikruta i appen genom att fran verktygsmenyn till
vanster vilja <Infoga> och sedan <Ruta fér matematiskt uttryck>. Du
kan ocksa direkt trycka Ctrl M.

3. Skriv nu inom rutan namnet pa programmet med en variabel (vi
anvander har k) som argument och tryck [enter]. Du kan ocksa
klicka pa knappen var och dérifran vélja programmet.

e Du kommer att se ett felmeddelande eftersom ditt argument ar
en odefinierad variabel. Detta kommer att [6sas inom kort.

Den parameter du anvander behdver inte vara samma som argumentet
som du anvande i programeditorn. Det ar vardet som ”6verfors” till
programmets argument.
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sIumppunla‘er(B) Klar
xpunkt
{-3.24608,5.62525,2.43479 }

ypunkt
{4.57328,-4.50836,-0.59963 }

6.66 Ty
1
T & g T * g + + + + + + + * + + + + X
10 1 ° 10
(xpunkt,yplmkt)
-6.66
0.66 v o * . .
. . .1
: ——————— et
10+ A 2 T 10
- . . . : .l
. -6.66 (xpunkt,ypu.nkl)

| |

slmnppmﬂ(ter(k} *  Fel: Omradesfel
i




10 Minutes of Code KAPITEL 5: OVNING 2

TI-Nspire-teknologi LARARKOMMENTARER

4. Infoga nu ett skjutreglage pa grafsidan som innehaller ett

Instéliningar skjutreglage hed
spridningsdiagram. (Meny > Atgarder > Infoga skjutreglage). _
Variabel: 'k A
Lararkommentar: | nasta avsnitt av denna aktivitet introduceras ett annat varde: [
satt att kora ett program och dar man anvander Matematikrutorna som Mirimurm: [

finns i Anteckningsappen. Denna funktion ar unik for TI-Nspire™ CX- Maximurm: [100

plattformen och ger mojlighet att kora ett program nar en global variabel S T
som anvands av programmet eller ett argument till funktionen andrar N e
. = . . sy e til |Liggande -

vardet. Andringen utl6ser en dynamisk “omkorning” av programmet utan

. A Resuttat: [Fiyttal3 ~ |
att behova starta det pa nytt i Raknare-appen. esultat: [Fytta

[ Minimerad

5. Anvand nu samma variabelnamn som du anvdande som argument i

matematikrutan i anteckningsappen. Har anvande vi k. e

6. Stall in vardet till 1, Minimum till 1, maximum till 100 och stegstorleken

|=OK=| [ =Avbryte|
till 1. Se skarmbilden till hoger.

7. Tryck nu pa [enter] for att placera skjutreglaget.

8. Flytta reglaget till en plats som passar och tryck pa [enter] eller
klicka igen for att placera det. 6.67 1y

Du ser att alla punkter férutom en férsvinner. Detta beror pa att i —
programmet svarar pa det nya vardet pa k (i vart exempel) vilket far : ! 100
programmet att svara fran Matematikrutan pa anteckningssidan.

ai

-10 -1 10
Om du nu tittar pa Anteckningssidan sa ser du att felmeddelandet har . | (xpunkt, ypunkt)

ersatts av ordet Klar. Programmet fungerar nu som det ska nar argu-
mentet k ar definierat. -6.67]

9. Nukan du draiskjutreglaget for att andra vardet pa k. Nar vardet
pa k dndras sa kors programmet igen och det genereras en ny

- 6.67 Ty aetikett

uppsattning av punkter i spridningsdiagrammet. . oo o K =""| .

L .. .{ .. T 1””: L]
Lararkommentar: Nar du med skjutreglaget andrar vardet med ett steg e .1 L ‘° — X
for argumentet, ritas en helt ny uppsattning punkter upp med en punkt J0 . : -1 . . % 10
tillagd. En utmanande programmeringsuppgift kan vara att lagga till en b ., e -

: o . ) i} . (spunkt, ypunkt)
ny punkt till det nuvarande spridningsdiagrammet nar man 6kar vardet .
-6.67% . .

hos reglaget 6kar och ta bort den sista plottade punkten nar vardet
minskar.
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