10 Minutes of Code KAPITEL 5: OVNING 1

TI-Nspire-teknologi LARARKOMMENTARER
Kapitel 5: Listor, grafik och dynamiska program Ovning 1: Programmering med listor
| denna aktivitet kommer du att ldra dig hur man anvander listor i
Syfte:

program for att skapa intressanta spridningsdiagram.

TI-Nspire™ Basic stodjer inte direkta programsatser for grafik. Ett
program kan definiera funktioner for grafritning och kan skapa listor

e Beskriva det grundldggande om att
anvanda listor i program

e Skriva program som anvander
listor for att skapa spridnings-
diagram

for att producera spridningsdiagram men kan inte plotta punkter
direkt. | detta kapitel ska vi ndrmare utveckla féljande:

1. Arbeta med listor i program
2. Stélla in Grafappen for att visa ett spridningsdiagram utifran listorna

3. Anvdnda dynamiska program som kan kéras pa begdran.

Definiera listor

Listor definieras med data innanfér klammerparenteser, { }. For att
skapa en tom lista kan du anvanda en sats som t.ex. minlista:={ } utan
blanksteg mellan parenteserna.

Listelementen (viarden mellan parenteserna) adresseras med hakparen-
teser efter listnamnet, t.ex. minlista[3], som refererar till det tredje
elementet i minlista.

Du kan lagga till en lista genom att lagra ett varde i positionen precis
efter det sista vardet i listan. Om en lista t.ex. innehaller tre element 12,
7 och 2, sa kan du lagga till ett element genom att lagra ett varde i
position 4. Om du skriver minlista[4]:=17, sa resulterar det i minlista =
{12, 7, 2, 17}. Dim(listnamn) ger information om antalet element i listan
och anvands ofta for att lagga till ett element till en lista:

minlista[Dim(minlista)+1]:=<ndgot virde>

Programmera slumpade punkter
Vi borjar nu med att skriva ett program som ger ett slumpgenererat
punktmonster i appen Grafer.

1. Skapa forst ett nytt program, slumppunkter, och anvdnd argumentet
n i programeditorn.

e nrepresenterar antalet punkter som programmet skapar.

2 n

e Programmet skapar (eller reviderar) tva “globala” listor med
slumptal som anvands for att plotta ett spridningsdiagram i
grafappen.
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slumppunkter n

Define S]lllllppllllkttl’.{n):
Prgm
[

EndPrgm
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Slumptalsgeneratorer
Det finns flera slumptalsfunktioner hos TI-Nspire. Det tva vanligaste ar
rand() och randint( ).

¢ rand() skapar ett slumpmassigt decimaltal mellan 0 och 1.

e randint(a,b) skapar ett slumpmassigt heltal mellan a och b, sa
randint(1,6) skapar ett slumptal fran 1 till och med 6. Forsok sjalv i
appen Raknare.

Lararkommentar: Datorer anvander algoritmer for att alstra ”pseudo-
slumpmassiga” tal. Funktionen RandSeed n kan anvandas som 'fro' till
slumptalsgeneratorn. Om du anvander samma varde pa n kommer
funktionen att generera en specifik lista med slumptal. Slumpmassigheten
kommer sig av att de tal som genereras i det langa loppet kommer att
vara jamnt férdelade pa valt intervall. For att gora listan slumpmassig kan
du ge ditt eget slumptal till funktionen RandSeed. | Programeditorn kan du
t.ex. anvanda katalogen for att hitta slumptalsfunktioner. Alla funktioner
heter nagot som borjar med ordet rand.

Har ar vart forsta forsok med slumptalslistor:

xpunkt := randint(-10, 10, n)
ypunkt := randint(-6, 6, n)

2. Det tredje argumentet i de tva uttrycken ovan ser till att randint
funktionen skapar en lista med n slumpmassiga heltal i ett specifikt

intervall istdllet for ett enstaka slumptal.

slumppunher(5)
Klar

xpunkt

Tryck ctrl-B for att lagra programmet. Kér programmet i appen {-8,4.9,-57}

Raknare med ett ett litet argument, t.ex. 5. Observera vardena hos
xpunkt och ypunkt. Dina egna varden skiljer sig naturligtvis fran de
varden som visas i skarmbilderna till hoger.

ypunkt
{-3-5436}

slumppunkter 2/2‘

Define slumppunktel(n)=
Prgm

punki: =randInt(' 10,1 U,ﬂ!)
| ypunkt : =randIm(’6, 6.n )|
EndPrgm

Lararkommentar: For att se vardena for xpunkt och ypunkt sa skriver du
bara in namnen och trycker pa enter. Du kan ocksa klicka pa knap-
pen var och valja variabelnamn fran listan.

4.

Lagg till en Grafapp och férbered plottning av ett spridningsdiagram
for (xpunkt, ypunkt). Du véljer da Grafinmatning/Redigera fran
verktygsladan och sedan Spridningsdiagram i rullgardinsmenyn. R

6.5

Mata in xpunkt for x-listan, och ga nedat till y-listan och mata in 1

ypunkt. e
6 Tryck pa [enter].

Lararkommentar: Nar du staller in variablerna for ett spridningsdiagram

och efter det att du matat in x-variabeln ar det |att att géra misstaget
att trycka pa [enter] innan du matar in y-variabeln. Detta orsakar ett fel
eftersom editorn “tror” att du ar klar. Se alltsa till att mata in bada vari-
ablerna korrekt. Om du gjort fel sa trycker du bara pa [tab] och forséker
igen. Graffonstret kan “rensas” genom att man gommer axlarna och till-
hoérande text
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Intervallen for slumptalen ar ungefar samma som standardinstall-
ningen for graffonstret.
Né&r du nu har testat att programmet fungerar sa ga tillbaka till Réknare-

appen och valj ett stérre men inte alltfor stort varde pa n. Kér program-
met igen. Skarmbilden visar ett resultat fér n =30.

Lararkommentarer:

e Standardfonstret ar [-10, 10] x [-6.67, 6.67] sa listorna fick heltals-
varden som ligger inom dessa intervall.

e De efterfoljande aktiviteterna i detta kapitel tillgodoser behovet av att

hoppa mellan apparna Raknare och Grafer i denna aktivitet. Allting
kommer enbart att styras fran grafappen.

e Det ar fullt mojligt att programmet slumpmassigt alstrar samma par av
heltal mer en gang. Detta betyder att du ser farre punkter i spridnings-

diagrammet an du forvantar dig. Detta ar en utmarkt mojlighet att

narmare utforska foljande: Vilken ar sannolikheten i en uppsattning av
n slumpmassiga heltal i intervallet [-10, 10] att tva varden ar lika? Vad
ar sannolikheten att detta kan handa tva ganger (dvs. vélja samma par

av tal tva ganger). Det finns fler fragor att stalla!
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